
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Introducción a la Maquetación.  
 

2. Abriendo Adobe Pagemaker. El 
Entorno de Trabajo.  
 

3. Operaciones con documentos.  
 

4.  Operaciones en el documento  
 

5.  Dando forma a las letras.  
 

8. Contenedores de texto: Los marcos.  
 

7.  Los párrafos.  
 

8.  Importando Imágenes.  
 

9.  Control de Páginas.  
 

10.  Prácticas Reales 

 

 

Familia:  
 Diseño Gráfico 

 

 

 

CONTENIDO  

En el se pretende que el alumno adquiera 
conocimientos básicos de Pagemaker, para la 
realización de revistas o periódicos. 
 
 

 Duración del curso: 32 Horas. Pudiendo ser 

ampliadas con mayor número de ejercicios y 

prácticas. 

 Características Técnicas:  484 Escenas con 

diseño gráfico, videos de animación, textos 

locutados por profesionales de radio y Tv, 

posibilidad de impresión en 4 formatos 

diferentes(textos y diseños gráficos) 

Ejercicios totales del curso: 68 Ejercicios 
Interactivos de auto-evaluación y 10  prácticas 

reales 

Maquetación Digital 


